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Le mois d'aoit 1989 nous a permis d'assister & un exploit techwologiquwe
resarquable: la sonde spatiale VOYAGER II aprés un périple de 7,18 ailliords de
kilométres informe les Terriens sur la nature de la plandte Neptune. Le plus
étonnant dans cette histoire est de constater que la sonde a été conpuemvec la
technologie des anndes 79, La coméra qui nous envoie des images de Neptune est
soins perfectionnéeque les modéles courants vendus dans les magasins
d'oujourd hui. Il est assez stupéfiont d'opprendre que |'ordinateur de bord
posside un admoire vive de 33K seulement... Le OL de base en a 4 fois plus!

En auril 1998, YOYAGER sera dans la possibilité de prendre pour lo premidre
fois une photo de notre systme solaire avec toutes les plandtes visibles. Vers
{'an 2628, \a Terre perdra le contact avec la sonde. En |'an 28391, elle
passera & 3,21 onnées-lumidre, soit 30,4 millions de kn, de Proxima du
Centoure, |'étoile la plus proche de la Terre tondis qu'en |'an 296836, elle se
ropprochera de Sirius, L'étoile la plus britlonte we de la Terre...

L'oncle (LIVE fait parler de lui dans PC MAGAZINE.

On raopporte que lors d'une entrewue, un journaliste demonde & CLIVE SINCLAIR la
question suivante: Pourquoi avoir choisi un microprocesseur 8-bits {le 208)
pour votre 2887 Et Clive donna la réponse suivante: Parce que j'en ai pas
trowé de 4-bits que  aimais!

(PC nogazine, aout 89, INSIDE TRALX, p. 7B

B85 SINCLAIR O TORONTO:or0e00ssnnnosnse

Si vous ovez un modes, vous pouvez contacter un babillard électronique avec une
section spéciale pour les ordinateurs SINCLAIR XBI/2068/R). Il s'ogit o
TIBM UIZARD BBS qu ruméro 416-743-6783. Il est en opération Mhrespar joury 7
jours sur 7.

Quais, le monde des magazines SINCLAIRiens est dans le trés aince. En fait, il
n'y a plus qu'un seul isportont oux Etats-Unis, il s'ogit de UPDATE WGAZINE
' abonnement est $18US pour un 1 on (dnos) .

I¢i au CANADR, & part de L DOC bien sir il y a le bulletin SINC-LINK du club
SINCLAIR de TORONTO, L'cbonnesent au bulletin est seulement de $I2CAN (Bnos).

UPDRTE mogazine, 1317 Stratford fve. Panasa City FL 32484 USR
SINC-LINK, 14 Richose Court, Scarborough Ontario, MIK 2v1



HORLOGE_BAS sz

HORLOGE_BAS est un utilitaire qui facilite la mise & jour de
{"horloge interne du QL.

Le principe du programme est simple. fAvec |'aide des touches
curseurs ( ¢{- et -> ) et la barre ESPACE ( ou la touche
ENTER ), on ajuste les parométres DATE et HEURE. Une fois
terminée, un fichier HORL_DAT, contenant la date et |'heure,
est écrit sur FLPL. Ce fichier sera lu, lors de la prochaine
utilisation de HORLOGE_BAS. On aura alors tout simplement &
ajuster le JOUR et |'heure si on le désire.

Avant d'utitiser HORLOGE_BRS, il faut créer le fichier
HORL_DAT original. On peut procéder de la fagon suivante:

10 OPEN_NEU %3,flpi1_hor!_dat

28 PRINT #5,°181189": REMerk mois/jour/année
30 PRINT #5,71000" : REMark heure/minute

49 CLOSE #3

Si ce prooramme est compilé avec TURBO ou QLIBERATOR par
exeaple, il est facilte d'insérer un ltigne du genre EXE(_U
FLP1_HORLOGE_EXV pour mettre !'hortoge & jour dans le
programnme BOOT. Une fois terminé , le programae BOOT
poursuit son exécution.

) HORLOBGE_BAS par R6-089 pour AL_DOC

100 REMark mise & jour de 1”horloge GLienne

110 REMark Ear Réal Gagnon MTL pour GL_DOC

120 REMark Logiciel Domaine Publigue pour le SINCLAIR 8L

130 :

140 LET dev$="flpt "

150 OPEN#7,con 260x110a120x30

160 PAPER®].7,7,2:CSIIE #7,2,0: INKH7,2: BORDERNT,2,7:CLSHT

170 PRINTHT. " ¢'HORLOGE v1 RG89 ¢ *:INk¥7,7

175 OVER¥? {:CURSOR$7,1,1:PRINTH7,* ¢ HORLOGE v1 RG89 8:INK¥7,0
77 CURSORE7,0,2: UNDERRY , 1: PRINTAT, * “;QVERN7,0
160 UNDER#7,0:PRINT #7,*4= & =) "\ changent la valeur®

190 PRINT l?,'[ENTER] pu [ESPACE]*\" valldent la valeur®

200 :

210 lecture_horl_dat

220 modifie_date : sodifie_heure

%ig aise_a_jour_du QL : ecriture_horl_dat



250 DEFine PROCedure lecture horl_dat
260 OPEN #8,dev$¥"horl dat”

270 INPUT!B anc_dat$;anc_heus

280 LLDSEIB

290 END DEFine

300
310 DEFxne PRDCedure sodifie date
320 s$=" - " : ATH7,6,0 : PRINT #7,"DATE  (mm - jj -

aa)"
330 PRINT 47, TD 8, anc dat$(l 10 2)£5$&anc dat$(3 70 4)ksskanc_dat$(d TO}
380 n dat$=entree valf(anc _dat$,3,7,12,31,99,1)
350 END DEFine
360
370 DLFlne PROCedure modifie heure
380 AT47,8,0 : PRINTH7,"HEURE (hh : mm)"
390 PRINIT, TO 8,anc_heu$(1 TO 2)&" : “kanc_heu$(3 T0 4)
400 n heus-entree val$(anc_heus,2,9, 24 59,0,0)
410 ERD DEFine
420
430 DEFlne PROCedure aise a jour du
440 SDATE "“19°%n dat$(5 T0 &),n aat§(1 10 2),n_dat$(3 10 &),

t_heu$ (] TO 2),n_heu$(3 T0 4),0

450 END DEFine

440 :

470 DEFine PROCedure ecriture_horl_dat

480  DELETE dev$k"horl dat®

490  OPEN NEW #8,dev$¥”horl_dat’

500  PRINT#8,n_ dats\n heu$

510 CLOSEMS’

920 END DEFine

530

540 DEFine FuNction entree val$ (orig$,combien,ligne,linl,lin2,lin3,nin}
350 FOR boucle=0 TO cosbien-1

960  colonne=8+(houclet5): AT#7,ligne,colonne : PAPERET,7
370 xxx=ori?$(((bouclet2)+1)T0(b0uclet2)*2)

380  IF xxx(10:PRINT#7, "0";

990  PRINT #7,xxx

600  REPeat loo
610 touche=CODE (INKEY$ (#7,-1))
620 SELect ON touche

630 =192

640 IF xxxomin ¢ xxx=xxx-1

630 =200

660 SEtect ON boucle

670 =0: IF xxx{liml : xxx=xxx#!
680 =17 IF xxx{lim2 ¢ axx=xax+l
490 =2 IF xxa<limd @ xxx=xxa+l
700 END SELect

710 =10,32: BEEP 9,100: EXIT loop

720 END StLect

730 AT#7,1igne,caolonne

70 IF xix(10:PRINTHT, "0

730 PRINTRT, xxx

760  END REPeat loop

770 IF xxx<10

780 orig$ ({(bouclek2)+1) T0(houcled?)+2)="0"kxxx
ELSE

790
800 orig$({(boucles2)+1)T0 (houcled2)+2)=xxx
810 END IF

820 END FOR boucle
B30 PAPER#7,7,2,2 : RETurn orig$
840 END DEFine



ETAT_BIN &&=t

por UW. Leanerz

@LCcP
Ce nouveau mot-clé S-Basic peut vous aider dans ls
aanipulation de vos fichiers. En effet, un des désavantages
du S-Basic est que, lorsqu'on veut faire une opération sur
un fichier (copie, ouverture etc...) et que celui-ci
n'existe pas, le S-Basic s'arréte avec une erreur. Ce n'est
pas grave lorsqu’on travaille en mode directe, nais c'est
eabdtant dans un prograomme, car l'erreur va arriter le
progranne. ETAT est une nouvelle fonction qui vous peraettira
:e tester L'état d'un fichier avant de faire une opération
essuUs .

Le nouveau mot-clé se charge part
a=RESPR(200) : LBYTES Cunité)_etat_bin,a:CALL e

g;;; disposez & ce moment d'une nouvelle fonction, appalée

Syntaxes ETAT (“noa_du_fichier®); od noa_du_fichier doit
ttre (e nos du fichier & tester, y compris le nos de 'unité
aicrodrive, disquette ou ramdisque. Ce nom doit dtre COBpPris
entre guillemets et entre parenthdses. Cependant, on peut
utiliser aussi un nom de variable, qui contient le nom du
fichier. Dans ce cas, il ne faut plus mettre les guillenmets
- mais il faut toujours mettre les parenthdses (v. exeaple
2). Le nouveau mot-clé ETAT est une fonction. Il faut donc
{‘utiliser dans des lignes du genre: PRINT ETRT ('noa du
fichier') ou LET a=ETAT('Nom du fichier'). La fonction ETAT
vous renverra un code d'erreur. Si ce code est égal 8 0, le
fichier en question existe sur L'unité en question. Sinon,
la valeur renvoyée por ETAT correspond aux différents codes
d'erreur du QD0S. Vous trouverez dans le manuel du oL
(section 'CONCEPTS' - titre 'Error Handling') le sens de
chacun des codes d’erreur (négatifs) ren‘voyés.

EXENPLES D'UTILISATION
Exemple.l Utilisation en node direct:
PRINT ETAT('mdvi_coucou’)
Ceci va impriner un chiffre & 'écran, qui correspond au
code d'erraur.

Exesple 2: On demande le nom d'un fichier & copier, source

et destination:

18 INPUT “Vous voulez copier quel fichier ?°ja$

28 testo=ETAT (a®)

38 IF testa()® THEN PRINT “Ce fichier n'existe pas!‘:
6070 18

49 INPUT “Copier vers quel fichiar?";b$

350 testbzETRT(bY)

60 IF testb{)-7 THEN PRINT "Ce fichier existe déjd ou
est en usage!“:60TO 49

70 COPY a$ TO b$



ETAT BIN de W. Lenerz (BLCF)

2 ReRR R e i eieisiinsseirise
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1
H

Vecteur pour lier mots dans la liste

des mots S-basic
Al pointe vers le mots-clé

nombre de procédures

fin des procédures

nombre de fonctions

pointeur vers début de la routine

longueur du nom

nos

fin du bloc de définition
vecteur pour chercher un paramétre alpha, qui

est wis sur 1e pile, avec un mot 1ndiquant
sa longueur. (e paramétre, c’est le nom du fichier
S1 erreur: on sort

D3 contient le nombre de parametres
51 <> de 1, 1l y a une erreur: on sort
Al (et maintenant AZ) pointe vers la pile, par rapgort
a fb. En additionnant A&, A2 en devient indépendan
D2 contient le mot indiquant sa longueur

et on le transfére dans le buffer
guis on transfére le nom du fichier dans le

uffer, qu'on va utiliser pour ouvrir
le fichier

et on tente d'ouvrir le fichier

on referme le fichier

$3B{A6) rcontient la pile S-Basic
on se fait de la place
el on y met le parametre de retour,

D0,$00(A6,AL.L) 4 savoir le code d’erreur contenu dans DO

on signale qu'on va retourner un entier

et ony va

1 ETAT BIN

' de W. Lenerz

L source QLCF

SEERRERLIRRAR R RRSNRALALALYY

debut MOVE.W  $110,A2
LEA procs,Al
P 1A2)

procs DC.W 0
DC.W 0
DC.W 1
DC. W etat-1
0C.B 4
OC.B "ETAT?
ot 0

etat  MOVEA.W $0116,A0
J5R (A0
IST.L DO
BNF.S  sortie
CAPI.N  #1,D3
BNE.S  sortie
MOVE.L AL,A2
ADDA.L  Ab,A2
MOVE.N  (A2)+,D2
LEA buffer,Al
NOVE.W D2, (A1]+
SUBA.W #1,D2

boucle MOVE.B (AD)+, (AL)+
DBF D2, houcle
MOVER  #0,D3
MOVED  #-1,D1
LEA buffer,AD
MOVER  #1,D0
TRAP  ¥2
IST.L DO
BNE.5  sortie
MOVER  #2,D0
IRAP ¥

sortie MOVEA.L $5B(Ab),AL
SUBG.W  #2,A1
MOVE.| Al,$009B(A&)
MOVE. W
movEQ  #%03,D4
MOVER  #$00,D0
RTS

buffer DS.L 10

END



Codes retournés par la fonction ETAT

; 0 Opération 0K '
} -1 Fichier n’existe pas {not found) '
: -8 Fichier existe déja (already exists) |
] -9 Fichier non-disponible (in use) '
' -11 Lecteur Qlein (drive full) i
E -16 Erreur d’opération i

Chargeur BASIC universel

100 REMark CHARGEUR BAS

{%g REMark pour GL_BOC

130 INPUT *Db sauver les codes (ex. flp1_)?";sauves
140 If LEN{sauve$)=0:sauves="flpl_"

150 PRINT *Un instant s.v.p.";

160

170 RESTORE 1000

180 sempire=RESPR(1000):base_nesoire=sesoire
190 compte=0

200 :

210 REPeat boucle

220 IF EOF:EXIT boucle

230  READ octet:POKE memoire,octet:memscire=mesoire+l
240 cospte=cospte+!

250  PRINT *.%s

260 END REPeat boucle

{ insérer igi les DATA nécessaires )

DATA pour la création de ETAT_BIN

900 PRINT\"Une touche pour sauver "ksauve$k"ETAT_BIN °
910 PRINT "("kcomptek® octets)®

920 PAUSE

930 SBYTES sauve$k”etat_bin*,base_memoire,compte
940 PRINT "Dk!"

950 :

1000 DATA 52, 120, 1, 1&, 67, 230, 0, 4,

1001 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 1, 0, 12, 4
1002 DATA B84, 65, B4, 0, O, 0, 0, 0,

1003 DATA 1, 22, 78, 144, 74, 128, 102, 46, 12
1004 DATA 0, , 102, 40, 3&, 73, 213, 206, 32,
1005 DATA &7, 250, 0, 92, 950, 194, B3, 64, 18,
1006 DATA B1, 202, 259, 252, 118, 0, 114, 2535, &9,
1007 DATA 0, 34, 112, 1, 78, &6, 74, 128, 102,
1008 DATA 112, 2, 78, bb, 34, 110, 0, B8, B85,
1009 DATA 45, 73, 0, B8, &1, 128, 182, 0, 120,
1010 DATA 112, 0, 78, 117, 0, 0, 0, 0, O,
1011 DATA 0, O, O, ©0, O, O 0, 0, 0,

—

{bad or changed medium):

e e e e ———



ABACUS
Application

¥— Classement de fichiers —k

Dans e GL_DOCRL, on présentait une nowvelle version du prooramse DLO_BRS qui
sert & classer aiphabétiquesent les contenusd'une disquette ou d'un pdv. Nous
allons voir une séthode différente pour faire le mime trovail avec ABACUS.

Preaitrement il nous faut un petit prooramse SuperBASIC pour tire le DIRectory
et le transforser sous une forse qui peut étre IMPORTer ovec ABACUS.

La facon de procéder est simple. On crée notre fichier contenont te DiRectory
("direct_tmp") de foson stondard. Puis on relie ce fichier en séparant chacun
de ses éléments de faogon & ce qu'ils soient acceptés par g fonction IMPORT
d'ABRCUS.,

Pour importer du texte dons ABACUS, notre texte doit se présenter de la focon
suivante: "TEXTE 1°,"TEXTE 2°,"TEXTE 3, etc... . Chaque choine de caroctéres
est entourée de guillemets et séparée par une virgule. Notre fichier séparé
ainsi se noamera DIRECT_EXP.

Dans ABACUS, nous insérons la disquette/cartouche contenant le fichier
DIRECT_EXP.

Nous faisons FI-F-I-direct_exp-(ENTER}-{ENTER} .

Le contenu dewwait opparaitre & |'écron. Lo prochaine étape consiste & classer
par ordre alphabétique le nom de fichier avec la comsande ORDER.

Nous faisons F3-0-{ENTER)-{ENTER)-{ENTER}.

L' étape suivonte consiste & utiliser ta comsande COPY pour mettre nos fichiers
en colonnes. A ce moment, notre imagination est libre de placer comse bon il
nous semble les colomnes.

Par exesple, si nous avons 28 fichiers, on pourrait faire 4 colonnes de 5
fichiers. On importe le fichier DIRECT_EXP dans ABACUS, on fait le tri
alphabétigue (SORT). Les 2 premidres lignes sont pour le nom de la
disquette/udv et le nombre de secteurs utilisés. Les ronofes 3 & 22 contiennent
les noms de fichiers. Avec la cosmande COPY, nous allons faire 4 colonnes de 5
fichiers.

F3-C-A3:A7 (ENTER}-B3(ENTER}

F3-C-ABeA12(ENTER)-CI{ENTER?
F3-C-A13:17ENTER}-D3{ENTER}
F3-C-A18:22(ENTER}-EI{ENTER}

Il est possible de changer lao largeur des cellules si celles—<i sont trop
étroites pour la longueur des noss de fichiers, avec |'option VIDTH de la
commande GRID.

Un fois ceci fait il ne reste plus qu'd effocer le surplus qui reste dans la
colonne R ovec la cossande RUBOUT A3:A22.



> ABACUS Application par RG-0B9

100 REMark DIRECTORY SORT ABALUS Vi
%;8 REMark par Réal Gagnon

130 REPeat debut

140 INPUT ’Le director¥ de quel DEVICE? {ex. flpl ) ’, mediun$
150 IF mediua$='":PRINT 'Retour au SuperBASIC.’:STOP
160 IF aedium$(}l TO 3) INGTR 'advflpfdkhdi’:EXIT debut
}68 END REPeat debut

190 DELETE medium$k’direct _EXP’

200 DELETE wedium$k’direct_TMP’

210 DPEN_NEW %6,mediun$k’direct_THP’

220 DIR  #6,mediun$

230 CLOSER6

280

250 OPEN#6, mediunst’ direct_TMP’

260 OPEN NEW#7,sediun$k’direct EXP’

270 PRINT “Mamn*;

280 REPeat BOUCLE

290 INPUTH6,FICHIERS

300  PRINT ".":

310 IF FICHIERS==""direct_tap"’

320 END REPeat BOUCLE

330 END IF

340 IF EOF(6)

350 CLOSE#6:CLOSES7

360 EXIT BOUCLE

370 END IF

380  PRINT#7,’"’;FICHIER$;""";’,";

390 END RePeat BouLE

410 PRINT
420 PRINT 0K Terming!"

Un programme
multi—tache
_— par W. Lenerz
@LCF>

KRAJI_EXE est un petit logiciel supposé tourner en
sultitéche avec QUILL. MAJI_EXE va afficher dens la zone
d'étot de QUILL le mot "Maj.:". Si vous &tes en mode
aojuscule, il affichera deux fliéches vers le haut & cGté de
ces nots, NAJI_EXE wva aussi afficher une horloge peraanente
dons la zone d'état, L& ol elle dérange le moins.

Dans votre progromsme BOOT de QUILL, vous insérerez une ligne
du style 'EXEC <unitéy_NAJI_EXE' juste avant la ligne
“EXEC_Y Cunité)_QUILL" (ou "EXEC_Y {unité)>_QLUP"). Le
programse NAJI_EXE doit &tre sur l'unité, bien sur.
KAJIc_EXE (pour HAJI court) est une version racourcie
de MNWRJI, qui n'affiche pas d'horloge et qui n'affiche que
te mot “Noj.:" suivi ou non de fléches.



!
!
!

Que ceux qui ont une unité de disquettes ne s'affollent
pas: NAJI_EXE et NAJIc_EXE mettent un certain temps avant
d apparaitre sur ['écran. Ceci o été foit exprés, pour que
HRJI_EXE n'apparaisse pas avant que QUILL ne soit chargé.
Rvec des wdvs, QUILL wmet dans les 8 secondes &
s installer, NRJI_EXE se suspend donc au début pendant 8
secondes; ofin de permettre & QUILL de s'installer. Ceux

qui ont des disquettes peuvent varier le temps que met
HAJI_EXE & apparaitre, en topant les commandes suivantes
(faire ¢a sur une copie de MAJI_EXE, pas sur t'original):

18 a = RESPR(234)

28 LBYTES <unité)_NRJI_EXE, a

30 POKE_V a+38,xxx

48 BELETE <unité>_MAJI_EXE

38 SEXEC {unité)_WRJI_EXE,a,234,58

o0 xxx est un chiffre représentont xxx éB8idmes de
secondes. Par conséquent, si vous voulez suspendre MAJI
pendant 3 secondes, xxx doit &tre éoal & 188.

Pour HRJIC_EXE cela devient:

18 a = RESPR(156)

20 LBYTES {unité)_HRJIC_EXE, a

30 POKE_V a+3@,xxx

48 DELETE <unité)>_MAJIc_EXE

58 SEXEC <unité) _MRJIc_EXE,a,156,28

Ne POKE_U pas des valeurs supérieures & 65536, ou
inférieures & 0,,.

/% L'idée de ce programme m'a été inspiré par un programme
nomwé ‘Capsclock’ que j'ai trouvé sur la logithéque QUANTA.
Je me suis fortesent inspiré de ce programme, notomment pour
le positionnemen! des fendtres, mais jrail écrit le code
noi-népe. 3/

MAJI EXE par W. Lenerz (QLCF)

lltllltt!ll!tllllt!lltlil;

MAJL EXE
par M. Lenerz i
source GLCF i
FRUREERRCEIRECCIRILERRTRLL
BRALS  debut saul au début du job
1] ‘Woif’ entdte standard
He. W $4AFD
0.4
DC. W "Maji’ nom du job
OVE $11,D0
debut :8VE% §-01, 01 TRAP 1,00=11 ($0B hex}: changement de
MOVER iOl,bZ prioriEé du job. D2 contient la nou-

TRAP $01 velle priorité:! (la plus basse)



boucle

suppri

hor to

MOVED
ROVED
HOVE. N
SUBA.L
TRAP
HOVEA. W
LEA

JSR
MOVEA.L
MOVEA. W
LEA

JGR
MOVEA.L
SUBA. L
MOVEA. L
MOVEG
MOVEQ
MOVER
TRAP
MOVEQ
MOVER
MOVER
LEA
TRAP
CHP.B
BER.S
MOVER
MOVEG
MOVER
TRAP
MOVED
MOVEQ
MOVER
LEA
TRAP

MOVEQ
MOVED
MOVER
TRAP
BRA. S
MOVER
MOVEDQ
MOVER
LEA
TRAP
HOVEQ
TRAP

MOVEA.W
LEA

JSR
SuB.L
LEA
SUB. W
MOVEA. L
MOVEG
MOVE. W
MOVED
TRAP
MOVEQ
MOVEQ
MOVED

$08, G
101,01
$400, D3
AL, AL
#$01
$00C8, 2
fent, Al
(2)

A0, AS
$00C8, A2
fen2,Al
(A2)
A0, A4
B, A
At AD
¥$11,00
£$00, D!
#-$01,D3
#$03
¥$07,00
1506, 02
§-$01,03
Baj,Al

¥$0
$00028088, D0
suppri
asg9,00
#$07,01
§-901,D3
#$03
#$07,00
$$02,02
§-$01,03
tleche, Al
¥$03

#$29,D0
#504,D1
§-$01,03
#5093
horlo
¥307,D0
¥$02,02
$-501,03
espace, Al
$$03
#$13,D0
#$01

$00EL, A2
pile,Al
(A2)
D2,02
piie Al
§22, A1
a5, Ao
¥$07,00
(A1)+,02
§-$01,03
1$03
#$11,00
$$00, D1
#-$01,03

TRAP 1, D0=B :on suspend le job pen-
dant 400/60¢ de secondes pour peraet-
tre a Quill de se charger. Ceux avec
des disquettes peuvent raccourcir ga

¢tablissement de la leére fenetre

AS=1D canal leére fen.

établissement de la 2¢ fen.
A4=1D canal Zeme fen.

TRAP 3, DO=$11: gusitiunnenent du
curseur dans la 2e fen.
Di= No. de colonne

TRAP 3, D0=7: envoi d’une chaine
d'octe{s. D2 contient le nombre d’oc-
tets a envoyer, A0 171D du canal

si contenu de 28088h =D0 (=0) alors
on est en minuscules et on saute

4 'supprime’. Sinon on affiche 44’
TRAP 3, D0=$29:

On met l’encre en blanc (D1}

On envoit 44, TRAP 3, DO=7
Al contient 1’adresse du début de
la chaine

On remet 1’encre au vert

et on saute a 1’horloge
on supprime la figche en imprimant
deux espaces

début de 1’horloge

on cherche |’ heure, ds DI
maintenant, on convertit la date
dans DI en ASCII

vecteur concerng

debut de la pile qui est & 1’envers

et on convertit la date (ds D1)

debut de la pile

puis on affiche la date

et on positionne le curseur
Dt = col. curseur



TRAP #303
MOVER  #$08,D0 00 va suspendre le job
MOVER  #-$01, DI peadant 5960 58C

IRAP - #sbi
BRA.S  boucle
¥ Définition de la fenetre
tenl DC.B 0 couleur bord
bC.B 0 targeur bord
DC.B 0 cuu?eur papier
0C.B ] couleur encre
DC.¥ 120 largeur
Bg.s %22 naugeur
. coord. x Odu coin gauche .
DC.“ 246 L} L n g [} Sll;lp
fen2 DC.B 0 définition fenetre ?
OC.B 0 coage ci-haut...
DC.B 0
OC.B 4
DC. ¥ 94
DC. ¥ 10
DC.W 114
DC. W 234
naj DC.B "Maj.: !

fleche DC.W 44
espace BE.f ’0 !

DC.( 0,0,0,0,0

prie  DC.L
pseudn DC.L 0
END

> Chargeur universel SuperBASIC

100 REMark CHARGEUR BAS

1%8 REMark pour GL_DOC

120 :

130 INPUT "0 sauver les codes f(ex. flpl )?*;sauve$
140 IF LEN(sauve$)=0:sauve$="fip1 "

150 PRINT "Un instant s,v.p.";

160 :

170 RESTORE 1000

180 memoire=RESPR(1000):base_nemoire=aemoire

190 cospte=0

200 :

210 REPeat boucle

220 IF EDF:EXIT boucle

230 READ octet:POKE memoire,octet:memoire=mesoiret]
280  cospte=compte+!

250 PRIBT "t

260 END REPeat boucle

> Insérez igi les lignes DATA ¢

!



DATA pour la création de MAJI_EXE

900 PRINT \"Une touche pour sauver "ksauve$k"MAJI_EXE®

910 PRINT *(*kcomptet® octets)”

915 PAUSE

920 SEXEC sauve$&”maji_exe",base_semoire,compte,d0

925 PRINT "Dk!"

930 :

1000 DATA 96, 12, 87, 111, 108, 102, 74, 251, 0, 4
1001 DATA 77, 97, 106, 105, 112, 11, 114, 253, 116, 1
1007 DATA 78, 65, 112, B, 114, 255, 54, &0, 1, 144
1003 DATA 147, 201, 78, 65, 52, 120, 0, 200, &, 250
1004 DATA 0, 146, 78, 146, 42, 72, 52, 120, O, 200
1005 DATA 67, 250, 0, 146, 78, 146, 40, 72, 137, 206
1006 DATA 32, 74, 112, 17, 114, ) 235, 1718, &7
1007 DATA 112, 7, 116, &, 118, 253, &7, 230, 0, 132
1008 DATA 78, &7, 176, 91, , 2, 128, 134, 103, 30
1009 DATA 112, 41, 114, ; 255, 78, 67, 112, 7
1010 DATA 114, 2, 11B, 255, &7, 230, 0, 110, 78, 61
1011 DATA 112, 41, 114, 4, 11B, 235, 78, &I, 96, 12
1012 DATA 112, 7, 116, 2, 118, 203, &7, 230, 0, 90
1013 DATA 7B, &7, 112, 19, 78, &5, 92, 120, 0, 236
1014 DATA 67, 250, 0, 102, 78, 146, 148, 130, &7, 230
1015 DATA O, 94, 146, 282, 0, 22, 32, 171, 12, 17
1016 DATA 52, 29, 118, 255, 78, &7, 112, 17, 114, 0
1017 DATA 118, 235, 78, &7, 112, 8, 114, 235, 118, 5
1018 DATA 147, 201, 78, &5, 96, 130, 0, 0, 7
1019 DATA 0, 120, 0, 10, 0, 162, 0, 246, 0, 0

<>
—
—
(==
-

-~
—
—
oo

H
1020 DATA 0, & 0, 54, 0, 10, 0, 114, 0, 23
1021 DATA 77, 97, 106, &, 5B, 32, 190, 190, 32, 32
1022 DATA O, 0, 0, 0, 0, 0, 0 0, 0 0
1023 DATA O, 0, 0, 0 0 0 0, D0, 0 0
1024 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 0 0 0
1025 DATA 0O, O, 0, 0 9 0, 0 0 0 0

DATA pour la création de MAJIC_EXE

900 PRINT \"Une touche pour sauver “ksauve$k'MAJIC_EXE"
910 PRINT "("kcomptet" octets)®

920 PAUSE

930 SEXEC sauve$&*MAJIC EXE®,base_semoire,compte,20
940 PRINT "Ok!*

950 :

1000 DATA 96, 14, B7, 111, 108, 102, 74, 21, 0, 3
1001 DATA 77, 97, 106, 105, 99, 0, 112, II, 114, 255
1002 DATA 116, 1, 78, &5, 112, B, 114, 255, 54, 60
1003 DATA 1, 194, 147, 201, 78, &5, 52, 120, 0, 200
1004 DATA 67, 250, 0, B2, 78, 146, 42, 72, 157, 206
1005 DATA 32, 77, 112, 17, 114, 0, 118, 255, 18, &7
1006 DATA 112, 7, 116, 6, 118, 255, &7, 250, 0, 68
1007 DATA 78, 67, 176, SI, 0, 2, 128, 136, 103, 30
1008 DATA 112, 41, 114, 7, 118, 255, 78, 67, 112, 7
1009 DATA 116, 2, 118, 255, 67, 250, 0, 46, 78, &7
1010 DATA 112, 41, 114, 4, 118, 235, 78, 67, 96, 196
1011 DATA 112, 7, 116, 2, 118, 255, &, 250, 0, 26
1012 DATA 78, &7, 96, 182, 0, 0, 0, @&, 0, 54
1013 DATA 0, 10, 0, 114, 0, 23, 77, 97, 106, 46
1014 DATA 58, 32, 190, 190, 32, 32



TRUES ET RETUCES
TRUCE ¥ w‘ﬂucs

74 BT
ng ET Eé&g
TgEs ET E!E‘m,
TIES ET [EJETMDE

TR BT @@Tﬂ

T
TREE ET @@
TRUR =T EEE
TRUCE &T .ﬂé"wss
TRUES ET ERETUEES

iﬂ\z

Uoici 2 combinaisons de touches non- docunentésSPrésentEE(le
programse araphique EASEL.

SHIFT F3 - efface les lignes commandes du bas de {'écran
libérant ainsi tout {'espoce pour le graphique.

SHIFT F4 - permet de sélectionner un couleur de fond pour
{e graphique,
A la question : Please enter backdrop colour
nuaber?
On répond avec un chiffre de 8 & 7.

Quoi de neuf au programme?

Digital Precision amnonce un novelle version de LIGHTNING. Ellepour noa
LIGHTHING SPECIAL EDITION selon une trodition chére & DP. Jusqu'd 38% plus
rapide que la version originaley LICHTNING SE se présente sur la forme
RO pour obtenir le maximum de ropidité. Une version PROGRAITE est éoale~
sent disponible.

LIGHTNING SE ... LIGHNING régulier ... £25

Le traitesent de texte ultro-perforsent TEXT 87 2,08 est maintenant dis-
ponible en version francaise auprds de son &diteur SOFTURRE &7. Le prix
est de £45.

SOFTURRE 87,33 Savernake Rood, London M3 20U, England

Un compilateur C++ est sur le point de faire son gpparition. 1l serq
produit par la cospognie danoise DANSOFT, la méme qui produit le THOR VI,
un ordinateur coapatible QL.

DANSOFT, PO BOX 59, K 1082 Copenhagen K, Denmark




TRUES ET RSTLUEES
TRUCE FF @ vu;s

TRUE &7 ®w
3% ET By
1r|m§@§ ET Eélgﬁji‘ﬁn!!
TIEE ET IEIETMDE

PEE ET E’JETW
?Rg‘ ET @5
Ul =T EES

TRUCE &I Hé"n‘uss
TRUES ET ESTUCES

Le VIDE n'est pas égale & ZERD...

ABACUS considére qu‘une cellule vide possede une voleur mmérique de 2éro
("0") . Pour le prouver, faisons le petit exercice suivant:

[R1] “Cellule test A2
21 “aler de lo cellule A2 "
Fa a2

Bon, on remarque que la foraute dans F2 retourne "0" sdee si A2 est vide
("EWPTY") . Si le curseur est en A2, on peut entrer des valeurs numériques et
vérifier que la cellute F2 refldte les changements de valewr de A2. Si on
efface totalement A2 ovec RUBOUT A2:R2, alors FZ reprend la valeur de "8".

Pour corriger ce petit probléme, nous allons utiliser lo fonction COUNT qui
elle ne prend en ligne de compte les cellules vides. On resploce la formule en
F2 par celle~gi: IF(COUNT(R2:AD) 4A2,"") . Cette formule donnera la valeur de A2
seulement si cette dernidre est non-VIDE, sinon elle retourne un chaine de
coroctire vide.

La mémoire-écran du GL débute & 1'adresse 131872 et occupe
32K. Pour sauver le contenu de 'écran, nous pouvons faire
la commande SBYTES mdvi_ecran,;131872,32768.

Mais ces chiffres sont difficiles & retenir. Pour nous
facititer lo tache, nous pouvons utiliser cet équivalent
plus facile & se rappeler: SBYTES sdvl_ecran,2%17,2*135.

Et pour charger et visualiser wun écran, nous PpPouvons
faive
la commande : LBYTES mdvi_ecran,2*17 ou

LBYTES sdvl_ecran,i2651824



9Kk
QL DOC

8L_DOC offre & ses lecteurs lao possibilité
d'obtenir des programmes faisant partie du
domaine public.

Le seul coit est celui des frais postaux.

Le lecteur DOIT fournir le support sur lequel

il veut recevoir les programmes. C'est-d-dire

que UOUS devez fournir les micro-cartouches ou
les disquettes.

#1 Disquette GL_DOC-1

.CLAVIER_EXE,ABACLAV_EXE ,TRR2_BAS
HORLOGE _BAS,DLO_BAS,etc...

$2 QLINK 1.556 .prograame de comsunication
(partagiciel/sharevare)

#3 LE GRAPHISTE .programme de dassin
4 lo EYE-@

$4 QL-IBN .lecture/écriture disquette NSDOS

#3 JEUX-1
.Breakout,Starport 2081 ,M-Cruncher ;Snake

#6 UTILITE-1
ST utilities, GLSUB Nulti-Boot, Convert

#7 QLCF-1 .Domino,Taquin,0thello, etc...

Prix : § 4,00 chaque




